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PRACTICA 1

Operacions amb poligons 2D (emplenat)

.- Algorisme Y-X
.- Problema de les singularitats
.- Exemple

.- Programacio6 en C: Estructures de dades




ALGORISME Y-X

sldea: Recarrer linia a linia la pantalla i, a cada iteracio,
pintar entre parelles de costats

Taula de costats (TC) - Emmagatzema la informacio
dels costats segons la coordenada y més petita del costat.
La TC ens diu quins costats comencen a cada y. Aquesta
taula es crea a l'inici de I'algorisme.

Llista de costats actius (LCA) - Emmagatzema la
informacié dels costats que es creuen amb la linia de
pantalla que estem escanejant en cada moment. Aquesta
llista s’ha d'actualitzar a cada iteracié de I'algorisme.

ALGORISME Y-X

Quina informacio cal emmagatzemar per cada costat?

Estructura Costat - Emmagatzema el seguent:

— coordenada x del vertex amb y minima
— pendent del costat respecte x

eymax  — coordenaday meés gran del costat




ALGORISME Y-X

CrearlaTC
Inicialitzar la Llista de Costats Actius (LCA) com a buida
Per y des de la més petita a la més gran Fer

Afegir els costats apuntats per TC[y] a la LCA, mantenint-la ordenada per la x

Per a cada parella de costats consecutius de la LCA
Pintar la linea (x_costatl, y)-(x_costat2, y)
Fi Per

Eliminar de la LCA els costats que per y + 1 deixen de ser actius (ymax =y )

Recalcular les x dels costats restants per la expressio x = x + dx

Reordenar la LCA segons X

Fi Per

Cas 2

Hi ha canvi de direccio — No
canviem res

Cas 1

No hi ha canvi de direcci6 — El segon costat comenca una
coordenada y més amunt (0 més
avall depenent del cas)




EXEMPLE

PROGRAMACIO EN C: ESTRUCTURES DE DADES

Costat
typedef struct Costat { float x; float dx; int ymax; struct Costat *seg;} Costat;

TCiLCA

Costat **TC;
Costat *LCA;

TC=(Costat**)malloc(sizeof(Costat *)*getmaxy());

IMPORTANT!!! — Cal reservar memoria per cada Costat que
creeuenferlaTC




